ADOBE CAMERA RAW.

Passar una imatge a B&N .

Aquesta és una de les moltes tecniques que podem utilitzar per convertir una imatge a B&N, pero
en aquest cas farem el procés des del mateix arxiu RAW amb diferents revelats.

Desaturacio de la imatge.
Obrim I'arxiu RAW amb el programa Adobe Camera RAW (ACR).

Escollim les opcions de flux de treball.

Opciones de flujo de trabajo

Espacio: [y
Prafund. : |16 bits/canal Cancelar |

Tamario: |3883 por 2592 (10,1 MP)

Lel Lo Lol

Resalucidn: |254 I pixeles/pulgada

[~ Abrir en Phatoshop como objstos inteligentes

El desaturem baixant el tibador SATURACION a -100, a CLARIDAD li donem uns valors entre
+10/+15 (perqué ddéna sensacio d'enfocament i contrast), ajustem la resta de comandaments al
nostre gust. I obrim la imatge en Photoshop clicant sobre el boté ABRIR IMAGEN.

Camera Raw 4.5 - Canon EOS 400D Digital
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ADOBE CAMERA RAW.

Anem a la pestanya BASICO i ajustem els tibadors que ens semblin adequats pel resultat que
volem obtenir. )

Recordem que EXPOSICIO és similar a obrir diafragmes.

RECUPERACION ens permet treure informacié de les llums aparentment cremades.

LUZ DE RELLENO treu detalls de les ombres sense donar brillantor als negres (alerta a no passar-
nos, podriem acabar amb una imatge bastant irreal).

NEGROS ens deixa recuperar algunes parts massa negres o les saturar més.

Amb BRILLO podem aclarir o enfosquir la imatge agrupant els valors de I'histograma cap a una
banda.

En canvi amb el CONTRASTE treballem I'histograma cap al centre (poc contrast) o cap als extrems
(molt contrast).

CLARIDAD ens contrasta la imatge per donar la sensacié d'enfocament.
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ADOBE CAMERA RAW.

Si ens cal, acabaren de contrastar la imatge amb la CURVA DE TONOS. Aqui tenim 2 sistemes per
fer-ho des de la pestanya PARAMETRICO amb els tibadors o des de la pestanya PUNTO on
treballem per descriure una corba tipus S.
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Per Ultim editaré les opcions de flux de treball i li donaré els valors que m'interessin, ja que al

convertir la imatge a escala de grisos li ha donat el perfil Gray Gamma 2,2. I obrim la imatge en
PS.

Dpciones de flujo de trabajo

Esparia: | Adobe RGE (1995)

i

Profund.: IS hits/canal Cancelar

Tamario: |3888 por 2592 (10,1 MP)

Lef Lol Lef Lo

Resalucion: |254| Ipixelesll'pulgada

[~ &brir en Photoshop como objetos inteligentes

Gray Gamma 2.7; bit §; 3888 por 2592 {10, 1MP); 240 ppi
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